
Ruby Malone
Conversion Urban Shadows · The Tainted

Ruby Malone — Urban Shadows (The Tainted)
Conversion depuis Demon : La Damnation (Destructeur / Saboteur). Playbook : The Tainted (Wild).
La Machine-Dieu devient le Dark Patron.

Identité
— Name : Ruby Malone
— Pronouns : elle / she
— Demeanor : detached (froide, méthodique) — unstable en réserve, pour la frénésie du sang
— Look : androgynous / shifting · dirty clothing ou trendy clothing (le style « bizarre » hérité de l’originale)

STATS
Base Tainted : Blood 1, Heart 1, Mind -1, Spirit 0 — puis +1 à une (choix : Blood, pour la combattante).

BLOOD HEART MIND SPIRIT
+2 +1 -1 0

Justification : la Ruby de Demon est bâtie sur le Physique (Force/Dextérité 3, Armes à
feu/blanches/Bagarre 3). Blood porte la violence et le déchaînement. Heart +1 récupère son
côté séducteur/manipulateur (Tongued and Silver). Mind -1 assume la Furtivité 0 et l’amnésie. Spirit
0 est neutre.

CIRCLES
Base Tainted : Mortalis 1, Night -1, Power 0, Wild 1 — puis +1 à un (choix : Wild, le Circle du démon).

MORTALIS NIGHT POWER WILD
1 -1 0 +2

Starting Status : Mortalis 0, Night 0, Power 0, Wild 1

Wild = son monde (démons, créatures liées à la Machine-Dieu). Mortalis 1 récupère les
Contacts/Ressources hérités de « Ruby » problem-solver (mercenaires, indics). Night -1 : elle
n’est pas de la faune surnaturelle « classique » (vamps, loups).
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TAINTED MOVES
Move de base (imposé) : THE DEVIL INSIDE La forme démoniaque « L’Ange écorché ». Roll +Blood
pour l’assumer. Les options collent directement : - +demonic senses → Vision des auras + Acuité sonore -
+demonic movement → Déphasage (traverser les solides, semi-transparence) - +demonic weapon → sa
signature de combat (lames / poings sanglants) - gain armor+1 → Résistance au feu, blindage - heal 2-harm /
take +1 forward → au besoin

Deux moves choisis :

☑ TONGUED AND SILVER > When you figure someone out by tempting them with power, roll with HEART
instead of MIND. Récupère son Astuce sociale + Vision des auras : elle lit les gens, leurs peurs, leurs Vices. Colle
à Ruby qui manipule via ce qu’elle perçoit.

☑ TOUGH AS NAILS > You get 1-armor ; blessed or holy sources ignore this armor completely… Traduit
directement Résistance au feu / Réflexes surhumains / Attaque rapide : elle encaisse, se soigne sans aide
médicale, ignore stun/impair. La faiblesse au blessed/holy est un bel écho de son ancien statut angélique renié.

(Alternative si tu préfères le contrôle mental : DARK BARGAIN pour les pactes de sang — mais TOUGH AS
NAILS sert mieux la prédatrice-infiltratrice qui fonce.)

LET IT OUT (abilities)
Ses pouvoirs démoniaques activés : - imbue your touch with demonic corruption (2-harm hand ap) →
contact du sang / signature destructrice - impress, dismay, or frighten with a display of demonic fury
→ Pas de quartier (la première Clé : forcer à verser le sang), L’effet du témoin - move through or past a
physical obstacle → Déphasage - summon your dark patron’s attention on your location → appeler la
Machine-Dieu (à double tranchant)

YOUR DARK PATRON — La Machine-Dieu
Choose 2 (traits du patron) : - ☑ they manipulate their friends, allies, and enemies alike into conflicts that serve
their secret designs → le mensonge : Ruby tuait des « gêneurs » en croyant sauver l’humanité - ☑ they have
seeded eyes and ears across the city, always alert to any sign of betrayal → omniprésence de la Machine-Dieu, les
autres porteurs de « Ruby » qui surveillent

YOUR DEMON FORM — « L’Ange écorché »
— Head : concave / oreilles refaçonnées
— Eyes : glowing (lumière bleue — vision des auras)
— Limbs : twisted
— Wings : none (silhouette fine, pas un monstre de mêlée)
— Skin : marked (peau sombre parcourue de braises) + translucent (vacille, semi-transparente — déphasage)

DEMONIC JOBS (choose 2)
— destroying your patron’s enemies → sa fonction originelle de Glaive/Destructeur
— cleaning up gruesome messes → la façade « problem-solver » de Ruby

Corruption move recommandé
☑ JUST BELOW THE SURFACE — Mark corruption to assume your demon form without a roll and gain
all options. Parfait pour la frénésie sanglante quand elle perd le contrôle.
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STARTING GEAR
— Une maison/appart, une voiture, un smartphone
— Arme brutale : Sword (3-harm hand messy) — les Lames, sa spécialité (ou Pump-action shotgun si

tu veux le côté armes à feu)
— L’harmonica — son attache à l’humanité (voir Intimacy / note ci-dessous)

STARTING DEBTS (les 3 imposés, colorés Ruby)
— Tu protèges quelqu’un d’un rival de ton patron → ta charge te doit une Debt. (un humain qu’elle a

choisi de sauver — l’aspiration « sauver un humain, vraiment »)
— Quelqu’un essaie de te sauver de la damnation et en souffre → tu lui dois une Debt. (celui/celle qui

l’aide à retrouver sa mémoire)
— Tu as tué l’ami/allié de quelqu’un sur ordre → tu lui dois une Debt. (une ancienne cible « gêneuse »

— le poids du mensonge)

INTRO QUESTIONS (réponses Ruby)
— Pourquoi as-tu vendu ton âme ? → Je ne l’ai pas vendue : j’étais une arme de la Machine-Dieu qui

croyait sauver l’humanité. J’ai découvert le mensonge.
— Depuis combien de temps es-tu en ville ? → Difficile à dire — l’amnésie. D’autres ont porté « Ruby

» avant moi.
— Quel agent démoniaque détestes-tu ? → Un autre porteur de la Couverture « Ruby », ou un Gardien

resté fidèle à la Machine-Dieu.
— Comment gères-tu tes rêves/faims démoniaques ? → L’harmonica. Et le sang, qui me rend vivante.
— De quoi as-tu désespérément besoin ? → Savoir qui je suis vraiment, sous le masque.

Notes de conversion
Ce qui se transpose bien - Pacte / âme piégée / patron insatiable → cœur même du Tainted. - Forme
démoniaque → The Devil Inside, quasi 1 :1. - Vision des auras → Tongued and Silver + let it out. - Résistance
au feu, réflexes, encaisse → Tough as Nails.

Ce qui devient de la fiction (pas de règle dédiée en US) - La Couverture partagée / les autres «
Ruby » : plein potentiel de Threats et de Debts héritées. À mettre dans le backlog du MC. - L’État Amnésique :
pas de trauma-track en US ; joue-le en fiction, comme des Debts et ennemis qu’elle ne se souvient pas d’avoir
noués (super hook narratif). - La frénésie du sang : traduite par le trigger de corruption + JUST BELOW
THE SURFACE. Chaque perte de contrôle = corruption, ce qui est thématiquement juste (elle glisse vers ce
qu’elle fuit). - L’harmonica : son ancre d’humanité. Mécaniquement, tu peux l’attacher à keep your cool ou en
faire un objet de fiction pur. En US, l’humanité perdue se mesure à la Corruption track — c’est là que vit sa
vraie tension.

Le thème central — « ai-je servi le mauvais maître en croyant bien faire ? » — est exactement la question du
Tainted : un contrat est un contrat, mais qui décides-tu d’être ?
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